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Achtung bei alteren Systemen:

Windows Movie Maker arbeitet mit sehr grossen Dateien (pro Filmstunde 12 GB). Altere
Festplatten sind oft noch mit dem FAT 32 - Dateisystem formatiert, welches eine
Dateigrosse von max. 4 GB erlaubt. Diese Systeme sind nicht geeignet fiir digitalen
Videoschnitt. FAT 32 formatierte Festplatten kdnnen aber ins NTFS-Dateisystem
umgewandelt werden, ohne dass Daten verloren gehen.

Dazu 6ffnet man das DOS-Shell und gibt zum Umwandeln der Festplatte C folgenden
Befehl ein: convert C: /FS:NTFS . Dieser Vorgang dauert einige Zeit und kann nicht mehr

rickgangig gemacht werden. Deshalb sollte er nur von erfahrenen Anwenderinnen
durchgefiihrt werden.

Diese Unterlagen diirfen gemass der Creative-Commons-Vereinbarung im Unterricht eingesetzt

werden. s.a. http://creativecommons.org/. Es wird keine Gewadhrleistung auf Vollstandigkeit oder

Fehlerfreiheit gegeben.



Windows Movie Maker 2 ist ein Videoschnittprogramm, dass dem Betriebssystem
Windows XP beigefugt ist. Alle neuzeitlichen Computer mit FireWire-Anschluss sind
in der Lage, mit Windows Movie Maker digitales Video zu schneiden.

Diese Kurzanleitung soll Einsteigerinnen und Einsteiger dazu ermutigen, mit
Windows Movie Maker erste Erfahrungen im non-linearen Videoschnitt zu sammein.
FUr anspruchsvollere Videoprojekte soll jedoch auf professionellere Software
zuruckgegriffen werden, wie sie z.B. von Adobe oder Pinnacle angeboten werden.

Nach dem Aufbau und Starten des Systems fuhren folgende drei Schritte von der
Videoaufnahme zum fertig geschnittenen Videofilm:

a) Video aufnehmen:
Import (Uberspielung) der Videosequenzen von der Kamera auf die Festplatte

b) Film bearbeiten:
Rohschnitt (teilen, trimmen und platzieren im Storyboard) und
Feinschnitt (Titel, Ubergange, Kommentar, Nachvertonen)

c) Film fertig stellen:
Ausgabe auf Mini-DV-Band, DVD oder Datei

1. Aufbau des Systems

a. Einen Ordner erstellen auf einer Harddisk mit gentgend freiem
Speicherplatz (12 GB pro Std. Video). Den Ordner mit dem Namen des
Videoprojekts benennen (z.B. Heliflug auf Windows ...)

b. Videokamera mit eingelegtem Band per FireWire-Kabel mit dem
Computer verbinden und Kamera in VCR- oder VTR-Modus einschalten
(je nach Konfiguration des Computers startet Movie Maker automatisch
auf und fuhrt direkt zum Import des Films, s. Punkt 2 b)

c. Movie Maker starten (in der Grundkonfiguration von WinXP unter Start
> Programme > Zubehér > Unterhaltungsmedien > Windows Movie
Maker)

d. FUr Punkt 2 auf Video von Gerét aufnehmen klicken.

1. Video aufnehmen “‘},’ &

Video von Gerat aufnehmen

Video importieren

Bilder importieren

Audio- oder Musikdateien importieren




2. Importieren der Videosequenzen (Clips)

a. Die angeschlossene Kamera anklicken und auf Weiter klicken. Falls die
Kamera nicht im Fenster Verfiigbare Geréte erscheint, die Kamera
nochmals aus- und anschliessend wieder einschalten.

Videoaufnahme-Assistent: Sony DV-Gerit ol x|

Videoaufnahmegerat (o2
Wahlen Sie das Videoaufnahmegerat aus, von dem Sie aufnehmen mochten, und konfigurieren Sie das i
Gerat, falls notig.

verfiigbare Gerate:

a3 @

MEDION (7134) WDM Sony DV-Gerat:

Video Capture

Weitere Informationen finden Sie unter Videoaufnahmegerate.

< Zurtick I Wetter > I Abbrechen

b. Dateinamen fir die zu importierenden Videosequenzen eingeben und
als Speicherort den vorher erstellten Ordner angeben.

Videoaufnahme-Assistent: Sony DV-Gerat o x|

Videoaufnahmedatei (=
Geben Sie Informationen zur Videoaufnahmedatei ein. i

1. Dateinamen fiir das aufgenommene Video eingeben.
| Heliflug_ TakeD 1

2. Speicherort fiir aufgenommenes Video wahlen.

Iuj D:\Eigene Dateien allgemein\Markus Oertly\Heliflug auf Windows LI Durchsuchen... |

< Zunick I Weiter > I Abbrechen




c. Format fiir Digitalgerét anwahlen

Videoaufnahme-Assistent: Sony DV-Gerat i x|
Videoeinstellung =
Wahlen Sie die Einstellung, mit der Sie das Video aufnehmen mochten. Die gewahlte Einstellung fur die =
Aufnahme bestimmt die Qualitat und GroRe des aufgenommenen Videos.

Verwenden Sie diese Option, wenn Sie beabsichtigen, Videodaten auf Threm Computer zu speichern und zu bearbeiten.

\ " Optimale Qualitit zur Wiedergabe auf eigenem Computer (empfohlen)

 Format fiir Digitalgerit (DV-AVI)
Verwenden Sie diese Option, wenn Sie beabsichtigen, den fertigen Film wieder auf Band aufzunehmen.

" Weitere Einstellungen ]: -AVI (PAL _'J

Weitere Informationen finden Sie unter Videoeinstellungen.

[~ Einstellungsdetails [ GréBe der Videodatei
Dateityp: Audio-Video Interleaved Jede mit dieser Einstellung gespeicherte
(AvD) Videominute erfordert 178 MB.

Bitrate: 25.0 Mbit/s
Anzeigegrofe: 720 x 576 Pixel
Frames pro Sekunde: 25
Videoformat: PAL

Verfigbarer Speicherplatz auf Laufwerk D:
30.08G

czuick [ Weter> | Apbrechen |

d. Je nach Bedarf Teile des Bandes manuell aufnehmen (empfohlen) oder
das gesamte Band automatisch aufnehmen. Dabei von Vorteil die
Vorschau anzeigen wahrend der Aufnahme. (Bei Aufnahme des
gesamten Bandes muss die verwendete Festplatte im NTFS-Format
formatiert sein, denn im Fat32-Format ist die maximale Dateigrosse so
limitiert, dass hochstens ca. 15 Minuten Filmmaterial am Stuck
aufgenommen werden kann. Im Zweifelsfalle den Systemadmin
anfragen!)

Videoaufnahme-Assistent: Sony DV-Gerat x|

Aufnahmeverfahren (=
Wahlen Sie aus, ob Sie automatisch das gesamte Band oder von Hand bestimmte Teile aufnehmen mochten. =

" Gesamtes Band automatisch aufnehmen

Das Videoband wird zum Anfang zuriickgespult und das Video anschlieBend
automatisch aufgenommen.

& Teile des Bandes manuell aufnehmen:

Spulen Sie das Videoband bis zu dem Teil des Videos vor, den Sie aufnehmen
mochten, und starten Sie den Aufnahmevorgang manuell. Sie kénnen mehr
als einen Teil des Videobandes aufnehmen, ohne den Assistenten neu zu
starten.

Vv Vorschau anzeigen wihrend der Aufnahme
Das Anzeigen des Vorschaufensters wahrend der Videoaufnahme kann auf
einigen Computern die Qualitat des aufgenommenen Videos beeinflussen.
Sollten aufgenommene Videodateien nicht einwandfrei wiedergegeben
werden, deaktivieren Sie dieses Kontrollkastchen.

< Zunick I Weiter > I Abbrechen




e. Bei manueller Aufnahme einzelner Videosequenzen (Clips) das Feld
Clips erstellen beim Beenden des Assistenten markieren.
Uber die Steuerung der digitalen Videokamera den Film an die
gewunschte Stelle spulen und Aufnahme starten anklicken.

Videoaufnahme-Assistent: Sony DV-Gerat i x|

Video aufnehmen (s
Klicken Sie auf die Schaltflache ‘Aufnahme starten’, um mit der Videoaufnahme zu beginnen. Sie konnen |
einen oder mehrere Videoclips aufnehmen. -l

Schritte: Vorschau:
L aufnahme starten ||

3. Um einen weiteren Videodip
aufzunehmen, wiederholen
Sie die Schritte 1und 2.

Aufgenommenes Video: 00:00:00
GroBe der Videodatei: 0 KB

Freier Speicherplatz (geschatzt):
31.31 GB Restspeicherplatz auf Laufwerk D:

Steuerungen der digitalen Videokamera

| 2 n | -4 -An ne L2

[v Clips erstellen beim Beenden des Assistenten »
Bandposition: 00:11:25:13

I Lautsprecher ausschalten

[~ Aufnahmezeitiimit (hh:mm): —
< Zurick l Fertig stellen | Abbrechen I

Immer etwas mehr Material aufnehmen als schlussendlich gebraucht
wird! Wegschneiden kann man es spater noch.

Zum Stoppen der Aufnahme, auf Aufnahme stoppen klicken. Fur
weitere Clips diese Prozedur so oft wiederholen, bis alle gewinschten
Clips aufgenommen sind.

Nach erfolgreichem Aufnehmen aller Clips auf Fertig stellen klicken.

f. Sichern
Spatestens jetzt sollte das Projekt gesichert werden: Datei > Projekt
sichern unter > als Pfad unseren zu Beginn des Setups erstellten
Projektordner angeben. So ist sichergestellt, dass alle Dateien die zu
unserem Projekt gehdren auch im selben Ordner untergebracht sind.
Ab diesem Zeitpunkt sollte darauf geachtet werden, dass immer mal
wieder gesichert wird.



3. Film bearbeiten:

Rohschnitt (platzieren und trimmen im Storyboard) und Feinschnitt (Titel,
Ubergange, Kommentar, Nachvertonen)

Die Sammlung listet alle aufgenommenen Video-Clips auf. Hier kdnnen die
Clips auch umbenannt werden. Im Vorschaufenster wird zur Kontrolle der
angewabhlte Clip angezeigt. Im Storyboard oder der Timeline (je nach
Darstellungsart, siehe S. 8) werden die Clips arrangiert und getrimmt.

3.1 Rohschnitt:
-loix]

Datei Bearbeiten Ansicht Extras Clip Wiedergabe ?

H [ - 3 - ||[B aufgaben [ Sammiungen [ Heifiug_Take01 ~l
= Sammlung: Heliflug_ Take01

732000 11:54

2. Film bearbeiten ®

Videoeffekte anzeigen

3. Film fertig stellen @*
B Angehaten 00:00:00.00 / 00:00:01.21
) =
Tipps zur Filmerstellung () o 'J\ D@D ¢ ) @
B L& | 1) zeigt Storyboard an.
Video B
Ubergang
Audio
Audio/Musik
Titeliberlagerung
L 3
Bereit .

a. Montieren der Szenen fur den Rohschnitt:
Mit der Maus die gewunschten Clips ins Storyboard ziehen.

o]

Datei Bearbeiten Ansicht Extras Clp Wiedergabe ?

] |9 - - |[Bavfeaben | sammiungen [ Helifug_Take01 |
"""" Sammlung: Heliflug_ Take01 Zemnchie: 722000 11:56

~Aufgaben fur Filmprojekt PO Zichen Sie eine Clip auf die Zetachse unten
1. Video aufnehmen =~ p— s
Sy |
Video von Gerat aufnehmen i

Video importieren
Bilder importieren
Audio- oder Musikdateien importieren

2. Film bearbeiten *) 7.3.2000 11:54

AutoFilm e

w

. Film fertig stellen &)

iter speichern

richt senden =

00:00:00.00 / 00:00:01.20

ibertragen
Tipps zur Filmerstellung (A N7y ; N\
B OIOETDITIC) E)(B)
B 2| % = | @ ® | I zeigt storyboard an.
00 00:00702.00 00:00:04.00, }00706.00 00:00:08.00 00:00:10.00 00:00.12.00 00:00:14.00 00:0014
iz [oo:00:02.56]
Ubergang
Audio 732004
AudioMusk T
Titelberlagerung
[Kil »
Bereit J




Um die Clipreihenfolge auf einfache Weise zu andern, in die Ansicht
Storyboard wechseln.

») | T zeigt Storyboard an.

732.. |[732000.. [ 7320001 J[7320. [[7 [[73200011:3¢ J[73. [l Rugt. [ I 10|[ Au. |

So prasentiert sich die Storyboard-Ansicht:
) I]iI: Z;l}gt ZEItéChSE an. |
In dieser
Ansicht
konnen die
Clips einfach
mit der Maus 7.3.2000 11:31 7.3.2000 11:33
in der Reihenfolge verschoben werden.

Um wieder zur Timeline zurtick zu kehren, den Button Zeigt Zeitachse
an anklicken.

Trimmen der Szenen auf die richtige Lange:

In der Timeline-Ansicht mit der Maus auf den Beginn oder das Ende
des Clips klicken und dieses nach links oder rechts verschieben, bis die
Cliplange und der Filmausschnitt den eigenen Vorstellungen entspricht.

.00 D0:00°35.00 D0:00°40.00000:00'45.00 00:0050.00 00:00(55.00 00:01:0

‘- 7320... |[§

=
opo11:50 [732. |prazo00i13 7|

iy  7.3.200011:34

Klicken und ziehen Sie, um den Clip zu kiirzen k—

Auf dieselbe Weise alle Clips trimmen, bis der Ablauf des Filmes flussig
und in gutem Rhythmus daher kommt.

Szenen teilen:

Ein Klick auf den Teilen-Knopf ~ \>)® @« GG
Schneidet den C||p an der |Clip beim aktuellen Frame in zwei Clips trg+L)
Abspielposition in zwei Teile. :00740.00 DD:UDHE.E 00:0050.00 00:00'55.00 00:0100.00

So kann ein anderer Clip an E: 73200022 E&u—“ 7
dieser Stelle eingefiigt werden. N R .. 4




3.2 Feinschnitt:

a. Videoeffekte (z.B. Ein- und Ausblenden):
Auf Videoeffekte klicken, den entsprechenden Effekt auswahlen und ...

- in der Timeline-Ansicht mit der Maus auf den zu verandernden Clip
ziehen, oder

- in der Storyboard-Ansicht mit der Maus auf das Sternfeld unten links
im Clip ziehen. Die Effekte werden mit einem blauen Stern

symbolisiert. Ein kurzes
Verharren mit der Maus
Uber diesem Stern zeigt
den verwendeten Effekt
in einem Pop-up-Fenster
an.

b. Ubergénge hinzufiigen
Analog zu den Effekten werden auch die Ubergange zwischen den
einzelnen Szenen platziert: Auf Videodbergédnge anzeigen klicken, den
gewiinschten Ubergang (z.B. fir eine normale Uberblendung >
Verblassen) wahlen und diesen mit der Maus ...

- in der Timeline-Ansicht zwischen die beiden zu Uberblendenden
Clips ziehen, oder

- in der Storyboard-Ansicht auf das leere Ubergangsfeld zwischen
den Clips ziehen.

B, Heliflug - Windows Movie Maker
Datei Bearbeiten Ansicht Extras Cip  Wiedergabe ?
*H| 9 - [5) aufgsben  Sammiungen | videauberasnge ~
Videoubergange
Zihen Sie einen Videoubergang auf eine Stelle zwischen zwei Videodlips auf dem Storyboard

=10/ x|

-

2
r Musikdateien importieren

2. Film bearbeiten C

Verblassen

enden +
00:00:03.44 / 00:01:28.80
ragen V
3)
iachig nach unten

Tipps zur Filmerstellung (%) ~| yischen breitfischig nach rechts _ Wischen,

) WM WL

i 10 () | BB zeigt Zeitachse an.

7.3.200011:33

L 3 3 i
7.3.2000 11:31 7.3.200011:33 7.3.2000 11:50

|
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Die Lange des Ubergangs in der Timeline-Ansicht dhnlich wie beim
Trimmen einer Szene durch Verschieben des Anfangs anpassen.

101133 | [|verblassen
_

g

Dauer: 00:00:05.52

Falls die Ubergangspur nicht angezeigt wird, kann diese durch ein Klick
auf das Plus rechts von Video zum Vorschein gebracht werden.

|
Video Video B
Ubergang
Audio/Musik Audio
Audio/Musik
Titeluberlagerung Titeliberlagerung
4 4 I
c. Betiteln

Auf Titel oder Nachspann erstellen klicken und die Art des Titels
wahlen.

An welcher Stelle mochten Sie einen Titel hinzufugen?

Titel am Anfang des Filmes hinzufiigen.

Titel vor dem gewsahlten Clip in der Zeitachse hinzufiigen.

Titel auf dem gewsahlten Clip in der Zeitachse hinzufiigen.

Titel nach dem gewsahlten Clip in der Zeitachse hinzufiigen.

Nachspann am Ende des Filmes hinzufiigen.

Abbrechen



Den Text eingeben. Im Kontrolimonitor wird der Titel gleich angezeigt.
Bei Bedarf unter Weitere Optionen eine andere Titelanimation wahlen
oder die Schriftart, Farbe, Transparenz, Grosse und Position des
Textes andern.

Schriftart und -farbe fur Titel auswahlen

Klicken Sie auf "Fertig’, um den Titel zum Film hinzuzufugen.

Schriftart:
Microsoft Sans Serif L] B 7 U
Farbe: Transparenz: 16% Grofe: Position:

NS —— Ax

Erscheint alles nach Wunsch, auf Fertig, Titel zum Film hinzufiigen
klicken.

B Heliflug - Windows Movie Maker i M [=] B

Datei Bearbeiten Ansicht Extras Clp Wiedergabe ?

|9 - - || B aufoaben 1 sammiungen [ sammiungen ~|

Text fur Titel eingeben
Klicken Sie auf ‘Fertig’, um den Titel zum Film hinzuzuftgen.

Felfiug =
2ur Holle
Abbrechen
Weitere Optionen:
Titelanimation dndern
B Angehatten 00:00:00.00 / 00:00:04.00
Schiftart und -farbe des Textes andern
B £ € 1) (») | I zeigt Storyboard an.
[
7.3200011:33 7.32000 11: P 7.3.2000
video B
Ubergang [ Verblassen
Audio 7.3.2000 11:33 | 7.3.2000 11:33 7.3.2000 11:50
Audio/Musk
Titeluberlagerung
Kl »
Bereit Y
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3.3 Nachvertonen:

Um es gleich vorweg zu nehmen: Die Audiobearbeitung bei Windows
Movie Maker lasst noch viele Winsche offen. Dennoch kann man eine
rudimentare Audiobearbeitung damit vornehmen.

Beim Nachvertonen je nach Bedarf wie auf Seite 10 beschrieben die
beiden Spuren Ubergang und Audio anzeigen (L&sst den Originalton der
Filmsequenz bearbeiten) oder verbergen (zeigt die Hullkurven der
Audio/Musik-Spur deutlicher).

a. Kommentar
Folgendes Vorgehen flihrt am einfachsten zum Ziel:
- Kommentar in einem akustisch guten Zimmer (Schlafzimmer,
Lehrerzimmer ohne Hall...) mit der Videokamera aufzeichnen
- Filmsequenz in Windows Movie Maker importieren
- Filmsequenz auf die Spur Audio/Musik ziehen und an die
gewulnschte Stelle verschieben.

Achtung: Es kann nur eine Musik oder ein Kommentar auf diese Spur
gelegt werden. Will man vor dem platzierten Kommentar noch eine
Musik (s. unten) anbringen, verschiebt sich der Kommentar nach
hinten.

b. Originalton ab Videoband
Gleiches Vorgehen wie beim Kommentar.

c. Musik ab CD mit Windows Media Player
Windows Movie Maker kann leider nicht direkt Musikstlcke ab Audio-
CD einlesen. Die gewunschten Musikstlicke mussen zuerst von der CD
gerippt werden, das heisst, mit einem anderen Programm zum Beispiel
mit Windows Media Player in einem gangigen Musikdateiformat (wav,
mp3...) auf die Festplatte geschrieben werden. Anschliessend kann die
gerippte Datei per drag and drop in die Clip-

Sammlung (zu den importierten Videoclips)
lﬂ gezogen werden und wird automatisch von Movie
N\Jj Maker ins richtige Format konvertiert.
Anschliessend erscheint sie als Audio-Clip in der

03 Salvator Mundi (I) for 5 voices C|ip-Samm|ung_



3.3.1 CDs rippen mit Windows Media Player 10

- Voreinstellungen zum leichten Auffinden der Dateien vornehmen:
In Extras > Optionen und dort unter Musik kopieren im Feld Musik
zu diesem Speicherort kopieren auf Andern klicken und einen Ort in
unserem Filmprojektordner angeben. So finden wir die gerippte
Datei wieder am sichersten.

Datei
Ansicht

Wiedergabe
Dol Y e
Mediendateien suchen... F3 ? 4
ster i
Medieninformationen jetzt verarbeiten Menuleiste anzeigen
Plug-Ins 4
Lizenzen verwalten. ..

f x|
\‘ Plug-ns Datenschutz Sicherheit Dateiformate DVD Netzwerk
‘, Player Musik kopieren Gerate Leistung Medienbibliothek

, \;v Angeben des Speicherorts Fiir Musik und &ndern der Einstellungen zum
Kopieren,

Musik zu diesem Speicherort kopieren

C:\Dokumente und Einstellungentkursi\Eigene

Dateien\Eigene Musi

Ordner suchen

Einstellungen zum Ko

Format: Wahlen Sie einen Ordner zum Speichern der Musik aus.
Windows Media Aud
+ 4 Arbeitsplatz ~
Kopi hutz Fi
g i lers:' du s "frl + % Netzwerkumgebung
ChARRE e e ) 050807 SommerFerien 2005 Italien
[Iconachdemkend | o | 4\ mo Multimedia, Videoschnitt
Audioqualitat: ) Eingene Filme komprimiert
Minimale = 1) Heliflug
Grife 5
Erfordert ca. ) Insertschnitt 3

Wergleichen S ;
Ordner:  Musik

[Neuen Ordner erstellen ][ QK ] [ Abbrechen ]
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_
'l;‘

Aldtuelle LI Von Medium
_Wiedergabe " bibliothek JCCTEE

Um die bestmdgliche Qualitat zu erhalten, sollte Windows Media
Audio Lossless eingestellt werden

Einstellungen zum Kopieren von Medium

Format:
‘\Windows Media Audio Lossless v Weitere Informationen
zu MP3-Formaten
[ Ikopierschutz fiar Musik

[ ]¢D nach dem Einlegen kopieren
[ 1¢D nach dem Kopieren auswerfen

Audioqualitat:
Minimale Optimale
Grofie Qualitat

Erfordert ca. 206 bis 411 MB pro CD {470 bis 940 KBit/s).
Mathematisch verlustfrei,

In der Menuleiste Von Medium kopieren auswahlen = die einzelnen
Stucke der Audio-CD erscheinen in einer Liste

Das gewulnschte Stiuck mit einem Haklein markieren

Auf Musik kopieren klicken

Windows Media Player

Brennen | Synchron. . Medienseite

Unbekannter Interpret - Unbekanntes Album (17.08.2005 08:37:31) o Musn!s kopieren-

[v Titel Lange Interpret Kopierstatus Komponist  Genre Stil - D:
[J1 Titel 1 1:15 Unbekannter Interpret  In Medienbibliothek kopiert Unbekannt
0z Titel 2 1:16 Unbekannter Interpret  In Medienbibliothek kopiert Unbekannt
[J3 Titel 3 0:46 Unbekannter Interpret  In Medienbibliothek kopiert Unbekannt
4 Titel 4 0:32 Unbekannter Interpret Unbekannt
[Os Titels 0:06 Unbekannter Interpret Unbekannt
e Titels 0:06 Unbekannter Interpret  In Medienbibliothek kopiert Unbekannt
[(J7 Titel 7 0:03 Unbekannter Interpret Unbekannt

Eine allfallig auftretende Meldung zum Andern der
Dateiinfomationen kann verneint werden, da wir unter Extras diese
Informationen beteits richtig
eingestellt haben.

Nun wird der Ripp-Vorgang —‘
(Umwandeln in ein Musik- Unbekannter Interpret - Unbekanntes Album (1
dateiformat) gestartet und V' Titel Linge Kopierstatus

der Fortschritt durch den []1 Titell  1:15 In Medienbibliothek kopiert

griinen Balken angezeigt. iz Titelz  1:16 [Wfon Medium Kopierenidede

Altuelle Medien- UIELED g
 Wiedergabe | * | bibliothek EETIEEY

ks

Das gerippte Musikstick, welches nach Interpret und Album sortiert
abgelegt wurde, aus unserem oben angegebenen Ordner in die
Clipsammlung unseres Videoprojekts ziehen.

Diesen neu entstandenen Audioclip in die Spur Audio/Musik ziehen
und an die gewulnschte Stelle verschieben.

Achtung: Allfallige bereits gesetzte Kommentare werden wie oben
erwahnt nach hinten verschoben.



4. Film fertig stellen

4.1 Als Datei auf dem Computer speichern

Falls Filme firs Web oder zur weiteren Bearbeitung auf einem Computer
produziert werden sollen, bietet Movie Maker im Aufgabenbereich fiir
Filmprojekt unter Punkt 3. Film fertig stellen die Moglichkeit Auf Computer
speichern an. Leider sind alle unter weitere Optionen anzeigen > weitere
Einstellungen angebotenen Formate reine Windows Media Video (*.wmv)
Formate, was die Kompatibilitat mit anderen Produkten oder Betriebs-
systemen, vor allem auch mit Mac-Computern stark reduziert. Eine
Ausnahme bietet das DV-AVI (PAL)-Format an. Dieses Format kann auch
auf Macs gelesen werden, bendtigt allerdings viel Speicherplatz, da es den
Film in hoher Qualitat speichert. Dafur konnen diese Files anschliessend
z.B. in iMovie importiert und weiter bearbeitet werden.

Assistent zum Speichern eines Filmes

Filmeinstellung ‘O
Wahlen Sie die Einstellung aus, die Sie zum Speichern der Filmdatei verwenden mochten. Die gewahlte \:
Einstellung bestimmt die Qualitat und Dateigrole des gespeicherten Filmes. N

() Optimale Qualitat zur Wiedergabe auf eigenem Computer (empFohlen)
() Optimale Dateigrofe:
() Weitere Einstellungen: | Video fiir Pocket PC (218 Kbit/s) v

Weniger Optionen anzeigen.|Yideo fr Pocket PC (218 Kbit/s)

Video fir Pocket PC (143 Kbitjs)

Video Fir Pocket PC (Yollbild 218 Kbit/s)
Video, hohe Qualitat {grof3)

Video, hohe Qualitat (klein)

Video fir lokale Wiedergabe (2.1 Mbit/s)
Video fir lokale Wiedergabe (1.5 Mbit/s)
Video Far LAN (1.0 Mbit/s)

Video Fir LAN (768 Kbit/s)

Video Fur Breitbandverbindungen {512 Kbit/s)
Video fur Breitbandverbindungen {340 Kbit/s)
Video fur Breitbandverbindungen {150 Kbit/s)

Video Fur ISDM (48 Kbit/s)

Einstellungsdetails video fir Einwahlverbindungen (38 Kbit/s i

) ) B Dy-AYI(PALY) : .
Dateityp: Windows Media video, hohe Qualitat (PAL) Herlicher Speicherplatz:
Bitrate: 218 Kbit/s Video fir lokale Wiedergabe (2.1 Mbit/s PAL)
Anzeigegrife: 208 x 160 AVYideo fir lokale Wiedergabe (1.5 Mbitfs PAL)
Seitenverhaltnis: 4:3 Geschatzter verfugbarer Speicherplatz auf Laufwerk C:
Frames pro Sekunde: 20 41.74 GB

I < Zuriick I[ Weiter > J IAbeechen]

Sollte eine Filmsequenz in PowerPoint eingeflgt werden, bietet das Format
Video, hohe Qualitét (gross) die besten Ergebnisse. Allerdings sollten auch
hier keine langen Sequenzen verwenden werden, da so eine Prasentation
schnell mal 100 MB gross wird.
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4.2 Ausgabe auf Mini-DV-Band

Ist der Film fertig, muss er wieder auf Mini-DV-Band herausgespielt werden,
damit die Festplatte des Computers wieder von den datenintensiven
Videodateien gesaubert werden kann.

Im Aufgabenbereich fiir Filmprojekt unter Punkt 3. Film fertig stellen klicken
wir auf Zur DV-Kamera Ubertragen und folgen den Anweisungen:

x

Band positionieren ..' R\
Bringen Sie mit einem Rlcklauf oder Vorlauf unter Verwendung der entsprechenden Steuerungstasten an der k) g’
DV-Kamera das Band an die Position, ab der Sie mit der Aufnahme beginnen mochten.

Machdem Sie das Band auf die Position bewegt haben, ab der der Fim beginnen soll, wird der Film
mit dem folgenden DV-Geradt aufgenommen: Sony DV-Gerat,

Klicken Sie auf "Weiter', um die Aufnahme zu starten.

< Zunick

Abbrechen |

Nach einigen Weiter - und Fertig stellen-Klicks wird der Film in Echtzeit auf
das Mini-DV-Band in der Kamera zuruck gespielt. Dies geschieht sozusagen
verlustfrei!

Nachdem das Endprodukt auf dem Mini-DV-Band kontrolliert und fur gut
befunden wurde — und wirklich nur erst dann !!! - sollte der ganze Ordner mit
unserem Videoprojekt vom Computer geldscht werden, um nicht unnétigen
Speicherplatz zu belegen.

Herzliche Gratulation, der Film ist fertig!

© PHTG, Markus Oertly
Kreuzlingen, 13.3.2007
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