Windows Movie Maker

Diese Anleitung soll helfen mit dem Programm Windows Movie Maker — wer Windows XP zu Hause hat
findet diese Programm entweder unter ,,Start — Alle Programme* [eventuell muss noch ,,Zubehor* angeklickt
werden] — umgehen zu konnen. Dabei wird ein Schritt vorausgesetzt.

® Es sollten entweder mittels Digitalkamera, digitaler Videokamera, Scanner oder einem

Zeichenprogramm bereits Dateien, die Verwendung finden, vorliegen und am Computer gespeichert
sein (am Besten in einem eigenen Ordner). Diese Dateien werden mittels Movie Maker zu einem Film
versponnen.

Die Oberflache von Windows Movie Maker

Nach dem Programmstart konnte der Bildschirm so aussehen (muss er aber nicht!)
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Sammlung: Sammlungen
Aufgaben fiir Filmprojekt b Zichen Sie sinen Clip auf das Storvboard unten
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Bilder importieren
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Sammlungen anzeigen
VideosFekte anzeigen
Videoubergange anzeigen
Titel ader Machsparn erstellen
AutoFilm erstellen
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. Film fertig stellen )

AuF Computer speichern

Auf £ speichern

Als Anlage in E-Mail-Machricht senden
An wWebsite senden
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Tipps zur Filmerstellung (%)

So nehmen Sie ein Video auf
So bearbelten Sie Clips ba bio b1t b1z
S0 fugen Sie Titel, Effekts und
Ubergange hinzu

S0 speichern Sz Filne und nutzen
sie gemeinsam mit anderen

N K& | T zeiqr zeiachse an.

Der linke Bereich ,,Aufgaben fiir Filmprojekt* (siehe auch Bild auf der ndchsten Seite) kann mittels
Knopf (siehe unten) auf der Symbolleiste [Anm.: Symbolleiste ein- und ausblenden kann tiber Ansicht —
Symbolleiste erfolgen] ein- und ausgeblendet werden.
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Der mittlere Bereich zeigt entweder die Sammlung der (moglicherweise) verwendeten Dateien an oder
die méglichen Videotlibergang bzw. Videoeffekte usw.

Der rechte Bereich ist immer zu sehen. Es ist der so genannte Vorschaubildschirm (der iibrigens nicht
kleiner gemacht werden kann als oben zu sehen.

Ganz unten kann zwischen Storyboard-Ansicht und Zeitachse gewechselt werden (dazu spéter)
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e Uber den Meniipunkt Ansicht kannst du den Startbildschirm veréindern. (siehe Bild unten)

J Dakei  Bearbeiten  Ansicht  Extras  Clip  Wiedergab

J BREN - | ) - - | {5 aufgaben | Sammiu
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1. Video aufnehmen (~)

Yideo won Gerat aufnehmen

Yideo imporkieren

Bilder imporkieren

Audio- oder Musikdateien importieren
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Sammlungen anzeigen
Videoeffekie anzeigen
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Tipps zur Filmerstellung  (#)

S0 nehmen Sie ein Yideo auf

S0 bearbeiten Sie Clips

5o Filgen Sie Titel, Effekte und
IJbergange hinzu

So speichern Sie Filme und nutzen
sie gemeinsam mit anderen

Wichtig: Kontrolliere im Meniipunkt Ansicht, dass ganz oben das Wort Zeitachse zu lesen ist.
Wenn nicht, dann driicke auf das Wort Storyboard 1x drauf. Dann passt es!
Tipps zur Filmerstellung

Im Aufgaben-Fenster kannst du dir auch Tipps zur Hilfe holen. Du kannst aber auch statt dessen meiner
Anleitung folgen. Ist meine Anleitung aber fiir dich zu ungenau oder unvollstindig kannst du jederzeit die
Tipps von Windows Movie Maker anwéhlen.
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So nehmen Sie ein Video auf

5o bearbeiten Sie Clips

So Figen Sie Tikel, EFfekbe und
[Jbergange hinzu

S0 speichern Sie Filme und nutzen
sie gemeinsam mit anderen

Sammlung erneuern

1. Wenn ein neues Projekt begonnen wird, ist es am Besten die Sammlung zu leeren. Dazu mit ,,Bearbeiten
— Alles auswihlen* oder STRG+A alle Dateien markieren und mit dem Léschen-Knopt (Taste ENTF
auf der Tastatur) entfernen.



2. Nun miissen die zur Verwendung bestimmten Bilder importiert werden. ,,Aufgaben fiir Filmprojekt —
1. Video aufnehmen — Bilder importieren* (siche unten)
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1. Yideo aufnehmen @

YWideo won Gerdt aufrebmen
Wideo importieren

Bilder irmpgrtieren
Audio- Dﬁ Eusikdateien importisren

2. Film bearbeiten @

3. Den richtigen Ordner auswihlen.

4. Eine Datei 1x anklicken und dann mit STRG+A alle Dateien im Ordner auswéhlen.
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5. Importieren-Knopf driicken.
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Nun sollte der Movie Maker Bildschirm etwa so aussehen:
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Sammlung: Sammlungen
Aufgaben fur Filmprojekt LN Fiehen Sie einen Clip auf das Storpboard unten,

1. Yideo aufnehmen ®)

Widen von Gerdt sufnehmen

VYideo importieren

Bilder importieren

Audio- oder Musikdateien importieren

2. Film bearbeiten (D] b3 b4

Sammiungen anzeigen
Videoeffekte anzeigen
‘ideolibergange anzeigen
Titel oder Machspann erstellen
AutoFilm erstellen

3. Film fertig stellen )

Auf Computer speichern b7 b&

Auf CD speichern

Als anlage in E-Mail-Machricht senden
An Websike senden

Zur DY-Eamera Obertragen

Tipps zur Filmerstellung ()

o . o
@ <A
o o -
& )

So nehmen Sie ein Wideo auf

So bearbeiten Sie Clips bo bin b1 bi2
So flgen Sie Titel, Effekte und
Ubergange hinzu

So speichern Sie Filme und nutzen
sie gemeinsam mit anderen

Zeiteinstellungen vornehmen

Bevor das erste Bild auf das Storyboard gezogen werden kann, muss unbedingt eine Wabhl fiir die Zeitdauer
eines Bildes und die eventuelle Bildiibergangsdauer eingestellt werden.

TIPPS:
® Fiir Trickfilme sind Zeitwerte bis 1 sek. 1,25 sek. verwendbar
® Fiir Diashows sollte groBere Zeiten von (mindestens) 3 bis 8 sek. verwendet werden

Die Ubergangsdauer ist nur wichtig, wenn Videoiiberginge verwendet werden, da dadurch die Anzeigedauer
der einzelnen Bilder verkiirzt wird.

Wihle Extras — Optionen
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Yideo imporkieren

Bilder importieren Einzelbild aus Yarschau erzeugen
Audio- oder Musikdateien impo

Clips erstellen

Zeitachse mit Audickormmentar versehen. ..

Z. Film bearbeiten Sudiopegel
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Wihle das Registerblatt Erweitert
Optionen llil

Hligernein  Emweitett | Kompatibilt |

— Standardeinstelungen Fir Anzeigedauer

Jederm Bild ader Ubergang, das oder der dem Storyboard oder der
Zeitachse hinzugefigk worde, wird eine Standarddauer zugewiesen.

Dauer For Bilder: E] Sekunden

Sekunden

alr Jafr

Dauer Fiir Uberginge: 1,25

—Mideoeigenschaften

Die Yideoeigenschaften legen fest, auf welche \Weise Videos
aufgenommen und Filme gespeichert werden.

VideoFormat: © NTSC % paL
Seiterverhaltnis: 43 169

Weitere Informationen finden Sie unter Yideoeinstelungen.

~ E-Mail

Maximale Dateigrale Fir Fime, die als Anlage einer E-Mail-Machricht
gesendet werden,

el

Alle Skandardeinstellungen wiederherstellen |

ok | .-’-'«I::I::reu:henl

® Stelle bei der Dauer fiir Bilder z.B. 1 Sekunde(n) ein, indem du mit der Maus auf den Pfeil nach unten
klickst.

® Die Dauer fiir Ubergiinge wihle etwa 0,5 Sekunden (also kiirzer als die Dauer fiir Bilder).

Dauer Fiir Bilder: E] ﬂ Sekunden
Dauer fir Ubergdnge: 1,25 j Sekunden

® Bestitige deine Auswahl mit OK.

Storyboard fullen
Nun kann deine Filmbearbeitung nach zahlreicher — aber wichtiger — Vorarbeit endlich beginnen.

Es werden nun der Reihe nach die Bilder in der ihnen bestimmten Reihenfolge auf das Storyboard mit Hilfe der
Maus gezogen (linke Maustaste dabei gedriickt halten) bis ein Feld des Storyboards wie im Bild blau umrandet
wird und der Mauszeiger sein Aussehen dndert. (sieche Bild links)
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Das machst du nun fiir alle weiteren Bilder, wobei du immer das néchste freie Feld am Storyboard fiillst.(siche
Bild rechts)



Hast du einige Bilder auf dein Storyboard gezogen, dann solltest du dein Projekt einmal zwischenspeichern:

Projekt speichern

Wihle Datei — Projekt speichern unter und suche anschliefend den Speicherplatz (Ordner), wo du dein
Projekt abspeichern mdochtest.
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I_L| Meues Projekk Skrg+h
* Projekk &FFnen. .. Strg+C, .,
k=l Projekk speichern Skrg+5

Projekk speiclyern unker. ..

Filrmdatei speichern. .. Skrg+F
Video aufnehmen. .. Skrg+R
In Sammlungen importieren. .. Strg+I

- Eigenschaften

Waihle einen passenden Dateinamen aus und driicke den Speichern-Knopf.

Projekt zum ersten Mal abspielen

Nun wollen wir uns zum ersten Mal ansehen wie unser Film in der Rohfassung aussieht. Driicke dazu mit der
linken Maustaste im Storyboard einmal auf das 1 Bild. Dann gehe zum Vorschaubildschirm und driicke einfach
die Playtaste.

BE &ngehalten 00:00:00.00 ./ 00:01:00.00

® Du kannst den Vorschaubildschirm noch vergroBern. Fahre mit der Maus zwischen den Sammlungs-
Bereich und den Vorschaubildschirm bis sich der Mauszeiger dndert. Dann halte die linke Maustaste
gedriickt und ziehe die Maus nach rechts. Maustaste auslassen, wenn der Schirm nicht mehr grof3er
gemacht werden kann. (siehe Bild unten).

Sammlung: Sammlungen
Ziehen Sie einen Cip auf das
Stoyboard unten

0Ck00:09,44 # 00:00:00,00

achse an,



® Kleiner wird der Bildschirm, indem du wie oben mit der Maus zwischen die Bereiche gehst.
Anschlieend musst du natiirlich nach rechts fahren.

Videoeffekte einfliigen

Mochtest du deinen Film etwas aufpeppen, dann kannst du dir Videoeffekte aus der Sammlung aussuchen.
Wihle dazu im Aufgabenbereich 2. Film bearbeiten — Videoeffekte anzeigen

Yideoeffekte
Aufgaben fur Filmprojekt x Ziehen Sie eine Videoeffekt auf die Zeitachse unten.

1. Yideo aufnehmen )

Video won Gerdt aufnehmen

Wideo importieren

Bilder importieren

Audio- oder Musikdateien importieren

2. Film bearbeiten @) 90 Grad drehen

270 Grad drehen

Sammlungen anzeigen
Videneffekte anzeigen
Videnibergange an;

Titel oder Machspann erstellen
AutoFim erstellen

3. Film fertig stellen @)

auf Computer speichern Alterung Alterung, sehr stark

Auf C0 speichern

Als Anlage in E-Mail-Machricht senden
An Website senden
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Tipps zur Filmerstellung  (4)

Sonehmen Sie ein Yideo auf

S0 bearbeiten Sie Clips

So Figen Sie Titel, EFfekte und
Ubergange hinzu

So speichern Sie Fime und nutzen
sie gemeinsam mit anderen

Ausblenden, zu Schwarz Ausblenden, zu Weill

Beruhigen Beschleunigen, doppelte Einblenden, von Schwarz
Geschwindighkeit

® Durch Doppelklick auf einen Videoeffekt kannst du im Vorschaubildschirm den Effekt betrachten und
entscheiden, ob er dir geféllt oder nicht.

® Videoeffekt einfiigen ist wie Bilder aufs Storyboard ziehen. Du musst den ausgewédhlten Effekt nur an
die richtige Stelle im Storyboard platzieren (Beachte das Stern-Symbol). (Bild links)
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® Du konntest pro Bild sogar mehr als einen Effekt einfiigen — ist aber natiirlich v6llig sinnlos. Um
Effekte zu 16schen klickst du einfach im Storyboard mit der rechten Maustaste auf das Stern-Symbol
(natiirlich dort, wo sich zu viele Effekte befinden) und wéhlst Videoeffekte... aus. (Bild oben rechts)

® Danach siehst du auf der linken Seite alle Effekte, die du verwenden konntest. Auf der rechten Seite
sind die Effekte, die du bereits eingefiigt hast. Wahle rechts mit der Maus (1x klicken) den Effekt aus,
der geloscht werden soll und driicke dann auf den <<Entfernen-Knopf. Mit OK kommst du wieder
zuriick zum Storyboard. (siehe Bild néichste Seite)



¥Yideoeffekte hinzufiigen oder entfernen
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Ik Abbrechen

Videoubergange einfugen

Videotibergdnge werden zwischen 2 Bildern angewendet. Du solltest allerdings sparsam damit umgehen (wenn
iiberhaupt) und nicht zu viele verschieden Uberginge in einem Film verwenden.

Wihle dazu im Aufgabenbereich 2. Film bearbeiten — Videoiiberginge anzeigen

Yideoibergange
Aufgaben fur Filmprojekt BN Zichen Sie einen Wideolibergang auf eine Stelle zwizchen zwei Videoclips auf dem Storyboard unten,

1. ¥ideo aufnehmen (=)
t u
Wideo won Gerat aufnehmen
Widen impartieren
Eilder impartieren + E
Audio- oder Musikdateien importieren
2 Film bearbeiten @ Aufidsen Auge Ausfegen, innen
Sammlungen anzeigen
Videoeffekke anzeigen —
VideoOberganoge anzeigen ¥ =
e
Titel oder %chspann erstellen _

AutoFilm erstellen

3. Film fertig stellen ()

AU Computer speichern Ausfegen, nach aulfien Ausfegen, nach oben Balken

Auf CD speichern

Als Anlage in E-Mail-kachricht senden
An Website senden
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S0 nehmen Sie ein Video auf

5o bearbeiten Sie Clips

So fidgen Sie Tikel, EFfekke und
Ubergange hinzu

50 speichern Sie Filme und nutzen
sie gemeinsam mit anderen

Bogen, haorizontal Bogen, vertikal Diagonal, Box Ouk

X
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Diagonal, nach unten rechts Diagonal, quer nach auffen Einblenden, rechts
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® Durch Doppelklick auf einen Videoiibergang kannst du im Vorschaubildschirm den Ubergang
betrachten und entscheiden, ob er dir gefillt oder nicht.

® Videoliberginge einfligen ist wie Videoeffekte aufs Storyboard ziehen. Du musst den ausgewéhlten
Ubergang nur an die richtige Stelle im Storyboard platzieren (Beachte das Pfeil-Symbol).



* | |
b1 b2 E

Zwischen Storyboard und Zeitachse umschalten
Du hast am Storyboard bzw. Zeitachse folgende Optionen:

R |:[ig =3 | I-I I- | T Zeigt Storyboard an.

@ELEIEI 00:00005,00  D0:0010,00 00

Audiopegel festlegen: (wird nicht bendtigt)

Zeitachse mit Audiokommentar versehen (wird nicht bendtigt)

Zeitachse vergroflern (geht nur in Ansicht Zeitachse)

Zeitachse verkleinern (geht nur in Ansicht Zeitachse)

Storyboard auf Anfang setzen (d.h. auf das 1. Bild)

Storyboard wiedergeben (ist das selbe wie die Play-Taste im Vorschaubildschirm)

Knopf zum Wechsel zwischen Storyboard und Zeitachse

Zeitachse

Die Ansicht Zeitachse sieht so aus:

[i] »"l &, ,\| TIRE ‘mzaigtstoryboardan‘&

00 00007000 0GMW2000T 000F3000° 00004000 OGO0G000 00010000 OGOTA000° 0002000 000180007 O0G07T4000° 00015000 000Z0000° 00029000 00022

Yideo

Audio/Musik,

Titeliiberlagerung
[4] ’

Mit dieser Ansicht kann im Nachhinein die Anzeigedauer der Bilder etwas gedndert werden. Du musst nur die
Zeitachse vergrofern und dann mit der Maus zwischen zwei Bilder fahren. Siehst du den roten Doppelpfeil wie
im Bild unten, dann halte die linke Maustaste gedriickt und ziehe sie nach rechts (langere Bilddauer) oder links
(kiirzere Bilddauer).

AudiafMuosik,

® Mochtest du den Film mit Musik unterlegen, dann musst du die Audiodatei auch in der Ansicht
Zeitachse ins Feld Audio/Musik mit der linken Maustaste ziehen. Dazu noch spéter.




Storyboard
Die Ansicht Storyboard sieht so aus:

G | | (RO | T zsigh zeitachss an.

Du hast bisher mit dieser Ansicht gearbeitet. Daher muss ich nichts mehr dazu erkléren.

Titel und Nachspann einfiigen

Jeder Film besitzt einen Vorspann (= Titel) und einen Nachspann oder Abspann. Wéhle dazu 2. Film
bearbeiten — Titel oder Nachspann erstellen.

2. Film bearbeiten ()

Sammlungen anzeigen
Yideoeffekte anzeigen
Yideolbergange anzeigen
Titel oder Machspamn erstellen
AutoFilnn erstellen %

3. Film fertig stellen (~)

Nun musst du auswahlen, was du erstellen willst. Meistens bendtigtst du Titel am Anfang oder Nachspann
am Ende.

An welcher Stelle mochten Sie einen Titel hinzufigen?

Tikel war dem gewéhlten Clip in der Zeitachse hinzufigen.

Tikel auf dem gewéhlten Clip in der Zeitachse hinzufigen.

Titel nach dem gewahlten Clip in der Zeitachse hinzuflgen.

Machspann am Ende des Filmes hinzufigen.

Abbrechen

® Egal, ob du Titel am Anfang, Titel vor dem gewihlten Clip usw. auswihlst, du musst folgende Punkte
bearbeiten:



Titeltext bearbeiten

Text fir Titel eingeben
Klicken Sie auf 'Fertig', um den Titel zum Film hinzuzufiligen.

Falscher Zeiger| ;I

Fertig, Titel z2um Film hinzufdgen abbrechen

Weitere Optionen:

Titelanimat'ﬁn andern

Schrifkart und -Farbe des Textes Sndern

Titelanimation andern

Durch Doppelklicken kannst du im Vorschaufenster die Animation betrachten. Wihle diejenige aus, die dier am
Besten gefiillt.

Mame | Beschreibung |ﬂ
PN ar e [SEe [T L BT UL W TN O TN [ [ [N [T [ SO
Rollen, invertiert VWideo erscheint im Texk, rallk va, ..
Farbtropfen Fuillk mit Farbe

Titel, zweizeilig J
Ein- und ausblenden Wird eingeblendet, pausiert und...
Mach innen, verblgssend Beweqt sich von links ins Gild, pa...
Mach aulien k Wird eingeblendet, pausiert und... ;I

Schriftart und -farbe des Textes andern:

Titelanimation auswahlen
Flicken Sie auf Fertig', umn den Titel zum Film hinzuzufiigen.

MName | Beschreibung |ﬂ
RN, D i DO ST U, 0T TS IS RS 1T
Rollen, invertiert Wideo erscheint im Text, rollk vo...
Farbtropfen Fllk mit: Farbe

Titel, zweizeilig J
Ein- und ausblenden Wird eingeblendet, pausiert und. ..
Mach innen, verblassend e sich von links ins Bild, pa...
Mach aulien Wird eingeblendet, pausiert und. .. j

Fertig, Titel 2um Film hinzuflgen abbrechen

‘Weitere Oplionen:

Tikelkext bearbeiten

Schriftark und -Farbﬁ des Textes ndern

Nun kannst du einige Auswahlen treffen:
® Schriftart
® Schriftschnitt Fett, Kursiv oder Unterstrichen
® Schriftfarbe (Symbol A)



Hintergrundfarbe (Symbol gefirbtes Quadrat)
Transparenz (ob der Titel vollig sichtbar ist = 0 % Transparenz oder verblassend ist)
SchriftgroBe kann nur in eingestellten Schrittweiten verdndert werden

Schriftposition (linksbiindig, zentriert, rechtsbiindig)
Schriftart und farbe fiir Titel auswahlen
Klicken Sie auf Fertig’, um den Titel zum Film hinzuzufuigen.

Farbe: Transparenz: 0% Grofe: Position:

E%J@ 1 A a

Fertig, Titel zurm Film hinzufigen Abbrechen

\Weitere Opkionen:
Tikelbext bearbeiten

Titelanimation dndern

Titel hinzufiigen

Am Ende musst du Fertig, Titel zum Film hinzufiigen auswéhlen.

Eertig, Titel zum Film hiﬁufﬂgen abbrechen

Weitere Optionen:
Titeltext bearbeiten

Titelanimation &ndern

Nachspann oder Titel am Clip hinzufiigen?

Um einen Nachspann hinzuzufiigen miissen die Punkte wie oben erledigt werden. Titel, Titelanimation,
Schriftart und -farbe.

Text fur Titel eingeben
Klicken Sie auf 'Fertig'. um den Titel zum Film hinzuzufigen.

|»

I

by [

Fertig, Titel zum Film hinzufigen Abbrechen

\Weitere Optionen:
Titelanimation Sndern

Schriftart und -farbe des Textes dndern




Titel vor Clip, auf Clip oder nach Clip kann nur in der Ansicht Zeitachse eingefiigt werden. Du erhéltst sonst
folgende Meldung (nach dem Lesen mit OK bestétigen). Im Feld Titeliiberlagerung findest nun den
eingefiigten Clip.(du siehst dies im Bild ganz unten)
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An Website senden Windows Movie Maker x|
Zur C-Kamera (bertragen -
O Uberblendtitel konnen nur in der Zeitachzenansicht
Tipps zur Filmerstellung |’9 1 hinzugefugt werden. E wurde ein Wechsel won der
Storpboardanzicht zur Zeitachzenanzicht durchaefiht
%o nehmen Sie ein Yideo auf I — und der Dberblendtitel hinzugefiigt.
S0 bearbeiten Sie Clips ha
So Flgen Sie Tikel, EFfekte und ; ; ; ;
Ubergange hinzu ™ Diezen Dialag richt mehr anzeigen
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Audio] Musik,

Titeliberlagerung Lohb
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Audio/Musik einfiigen

Ein Film kann noch mit fetziger Musik unterlegt werden. Dazu kannst du unter 1. Video aufnehmen: Audio-
oder Musikdateien importieren. Am Besten verwendest du MP3-Files.

. Unbenannt - Windows Movie Maker

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Extras  Clip  Wie

|
J L] & H | ) - - | =) Aufgaben 9

Samr
Aufgaben fur Filmprojekt x Ziehen &

1. Video aufnehmen (=)

Wideno won Gerdt aufnehmen
Widen importieren

Bilder imprykieren
Audio- Di Eusikdateien importieren

2. Film bearbeiten 0] ——

Du findest die Audiodateien in der Sammlung mit folgendem Symbol:




® Wihle nun die Ansicht Zeitachse

® Ziehe nun mit der linken Maustaste deine Audiodatei in die Spur Audio/Musik. Das siecht etwa so aus:

oo D2 4

29 - Track 23 29 - Track 23

Audio,Musik

Titeliberlagerung

® Am Anfang sollte die Musik mit einem so genannten Fade In beginnen. Driicke dazu mit der rechten
Maustaste auf den Musik-Track in der Audio/Musik Zeile. Wéhle Einblenden (Bild links) aus.

: db Ausschneiden Strg+¥
de Ausschneiden Strg+x i (- )
. | kopieren Skrg+iC
U Kopieren Skrg+C
Eimfiigen Shrg -
Einfagen Strg+y
> Laschen Enkf
)Q Loschen Entf I
o Alle auswahlen Shrg+a
alle auswahlen Skrg+a _
: | #| Feitachse wiedergeben  Strg+W
| #) Zeitachse wiedergeben  Strg+i _
Tan aus :)
Ton aus
6T Aushlenden 1 1 00
o — Lautskark. .. Skrg+L...
Lautstarke. .. Strg+L. ..
Mach Fehlender: atei suchen. . .
Wach Feflender Datei suchen, .. =) ; JiCiC
= — i Eigenschaften =
|| Eigenschaften 2

® Am Filmende sollte die Musik leiser werden, so genanntes Fade Out. Driicke dazu mit der rechten
Maustaste auf den Musik-Track in der Audio/Musik Zeile. Wiahle Ausblenden (Bild rechts) aus.

Nun hast du also auch den richtigen Sound zu deinem Film. Du solltest dein Projekt wieder einmal speichern
(Tipp: Blaue Diskette driicken). Es fehlt jetzt nur noch...



Film auf Computer speichern

Wir haben bisher als Projekt gespeichert, damit wir unseren Film jederzeit bearbeiten konnen. Um eine richtige

Filmdatei daraus zu machen miissen wir das Projekt als Film speichern (unter Datei — Filmdatei speichern
oder).

Wihle 3. Film fertig stellen — Auf Computer speichern

HULLUCIT 2T sLens |

3. Film fertig stellen (&)

Auf Compuker, speichern
Auf CO spein:i1 i

Als Anlaoe in E-Mail-Machricht senden

Nun fiihrt dich der Filmspeicherassistent durch die ndchsten Punkte (Siehe auch nachfolgende Bilder):
Waihle einen Dateinamen fiir den Film und wihle den richtigen Speicherort aus (Durchsuchen...)

Driicke den Weiter-Knopf

Nun wird das Projekt zu einem Film gespeichert. Du siehst das am fortlaufenden Balken

A S e

v
Assistent zum Speichern eines Filmes
[ Filmeinstellung

Assistent zum Speichern eines Filmes x| ‘wiahlen Sie die Einsteluna aus, dis Sie 2um Speichem der Filmdatsi verwenden machten. Die gewahits
| Einstellung bestimmt die Qualitit und Dateigiobe des gespeicherten Filmes.

Im nichsten Schritt driicke einfach auf Weiter (die optimalen Einstellungen sind schon ausgewihlt)

Driicke nun auf Fertigstellen (du kannst noch oben anklicken, um den Film sofort ansehen zu konnen)

X

Gespeicherte Filmdatei ,.,.

Geben Sie Informationen zur gespeicherten Filmdatei sin,
Y | @ Optimsls Qualit 2ur Wisdergshe auf sigsnem Computer (smpfohler)

Weitere Optionen anzeigen...

1. Dateinamen Fir gespeicherten Film singsben,

2. Speicherort Fiir Film wahlen.

IE Eigene Videos j Durchsuchen. ..

Einstellungsdetails Grife der Filmdatei
Dateityp: Windows Media Video (WHMy) Geschatzter erforderlicher Speicherplatz:
Bitrate: 1,1 Mbit/s 2,48 MB

Anzeigegrofie: 640 x 480 Pixel

[% Seitenverhaltnis: 413 Geschatzter verfiigharer Speicherplatz auf Laufwerk C:
2,50 GB

Frames pro Sekunde: 25

< Zurlick I We\le;g_ I Abbrechen

"y

i R Abbildung 2: Filmoptioneh bestitigen

Abbildung 1: Dateiname und Speicherort
auswdhlen

Assistent zum Speichern eines Filmes x|
- = = . Der Assistent zum Speichern eines Filmes wird abgeschlossen (.-! \
Assistent zum Speichern eines Filmes x| Sie haben den Assistenten zum Speichen eines Filmes erfolgreich abgeschlossen und Ihren Film an dem von .‘
~ B ~ —a |hhen angegebenen Speicherart gespeichert
Film wird gespeichert (‘, \
Der Film wird gespeichert. \ .‘
Optianal:
[~ Film wiedergeben, wenn auf 'Fertig stellen’ gekdick wird,
Film wird gespeichert. ..
L
Restdauer wird geschatzt... 13 %
Mame der Fimdatei:
projekt_uhr
Ziel:
C:\Dokumente und Einstellun.. \strichzeichnung),
[z Klicken Sie: auf Fertig stellen', um den Assistenten zu beenden,
< Zurick I Fertig stq"l;n I Abbrechen

o | ven | [tbeden ] Abbildung 3: Film fertigstellen und eventuell
Abbildung 4: Film wird gespeichert ansehen




Film Uber Arbeitsplatz 6ffnen

Hast du dein Projekt als Film gespeichert, so kannst du dir den Film mit einem Videoplayer anschauen. Am
Besten wihlst du den Windows Media Player, da er unter Windows XP automatisch installiert ist. Gehe dazu
im Arbeitsplatz zum Ordner, in dem sich deine Filmdatei befindet.

Driicke die rechte Maustaste und wihle Offnen mit... aus. Wihle dann Windows Media Player.

Play in Winamp

Engueus in ‘Winarmp

add to Winamp's Bookmark lisk

CFfren

Auf O oder Gerak kopieren

In Warteschlange aufnebmen

Zur Wiedergabeliste hinzufiigen. ..

it \Windows Media Player wiedergeben
Scan with AYG Free
OFfrien mit

4. qif

e Ausgewshle Dateien mit Antivir dberpriifen B windows Media Plaver
& 'WinZip 3
riniakur ansicht akkualisieren

i
Pragrarm auswahlen. .

Senden an r

Ausschneiden
Kopieren

2. qif
Yerknipfung erstellen d@

Lischen
mbenennen
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